Animacion 3D: claves para el artista
digital en el mundo laboral

Fechas: 24 de febrero de 2017
Horario: 12:00 - 13:30 h.

Lugar: Salén de Grados

Plazas: abierta hasta completar aforo

En la conferencia Animacion 3D: claves para el artista digital en el mundo laboral, Ana Cobos
hablara de su trayectoria curricular y de su experiencia profesional en la industria
cinematografica, ofreciendo las pautas para elaborar un curriculum profesional, un portfolio y la
demo reel de un artista digital. Asi mismo, dara algunos consejos sobre cémo afrontar una
entrevista de trabajo en una empresa de primer nivel.

El auge en la formacioén y ensefianza de la animacién 2D y 3D va unida al desarrollo profesional
del sector audiovisual (cine, television, video...). En la industria del entretenimiento, el mercado
de los videojuegos ocupa un lugar relevante con un sector empresarial cada vez mas
consolidado, donde la formacién también es mas especializada. La importancia de saber
manejarse en el mercado laboral es clave para acceder a él. En este sentido, la gran
trayectoria profesional de Ana Cobos permitira al publico asistente conocer de primera mano, el
funcionamiento de los procesos de seleccién y la formacién curricular que debe cumplir un
artista digital que quiera trabajar en la animacion 3D.

Imparte: Ana Cobos

Licenciada en Bellas Artes, Ana Cobos tiene una extensa y reconocida trayectoria profesional
como artista 3D en las principales empresas del sector, tales como: lllumination Mac Guff,
Lightbox Entertainment y Sony Pictures Imageworks. Destaca su participacion como animadora
3D en numerosos largometrajes cinematograficos a nivel nacional e internacional: Planet 51,
Tadeo Jones, Metegol, Justin y la Espada de Valor, Lluvia de albondigas 2, Atrapa la Bandera 'y
su ultima pelicula mas reciente Mascotas. Su experiencia profesional no sélo abarca el ambito
de la animacion, también es profesora de animacion en la Escuela Universitaria de Disefio,
Innovacion y Tecnologia, ESNE; labor que compagina con la ilustracién de libros de texto y libros
de lectura infantil en editoriales como Anaya, Everest, Oxford University, etc.

Coordinan: Mdnica Oliva y Maria de Iracheta

Monica Oliva es profesora en la Facultad de Bellas Artes desde 2008. Doctorada en Bellas Artes
(2013) y licenciada en Derecho por la Universidad Complutense de Madrid (1996), forma parte
del grupo de investigacion LAMP (El libro de artista como materializacion del pensamiento),
cuya actividad le ha llevado a participar en diversas ferias, tanto nacionales como
internacionales, a realizar exposiciones como comisaria y artista, a publicar libros y dar
conferencias en torno al libro como medio artistico. Compagina su trabajo artistico con la
investigacion y produccion cultural en otros ambitos. Desde 2014, colabora con el Espacio
Fundacion Telefénica en la elaboracion de las actividades educativas relacionadas con el arte
y la tecnologia, o el arte y la comida.

Maria de Iracheta es doctora en Bellas Artes por la Universidad Complutense de Madrid (2013).
Actualmente compagina su trabajo como profesora en la facultad de Bellas Artes y en ESNE
(Escuela Universitaria de Disefio, Innovacion y Tecnologia), junto a su proyecto artistico, que gira
en torno a la interrelacion personal y los mecanismos de camuflaje del individuo. En su proceso
creativo hace uso del dibujo, que complementa con la imagen digital, el collage y la fotografia.
Ha sido premiada y seleccionada en diversos certamenes artisticos y ha participado en
exposiciones nacionales e internacionales. Desde el 2012, colabora con la productora
OgonFilms, en trabajos de produccion y creacion de storyboard, caracterizacion y maquillaje de
FX, tanto para cortometrajes como videclips.
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