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Esta asignatura aborda el estudio de las Técnicas de modelado 3D aplicadas a la animacion para
el entretenimiento, el disefio objetual y el disefio de videojuegos. Mediante ella, el estudiante
adquiere la capacidad para manejar diferentes técnicas de modelado 3D, tales como el modelado
con NURBS y paramétrico, el modelado de alta poligonizacion, el modelado con baja
poligonizacién y mapas de normales. Dota al estudiante de los conocimientos del modelado para
la fabricacion 3D, asi como de la texturizacién, shaders y soluciones de representacion final
(render).

Objetivos generales

* 0G.16. Utilizar y aplicar las herramientas informaticas en la documentacién del examen y
en los tratamientos de conservacion y restauracion.

* OG. 17. Comprometerse con el autoaprendizaje como instrumento de desarrollo y
responsabilidad profesional

* OG. 18. Desarrollar la capacidad innovadora
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Objetivos especificos

* Conocer y utilizar correctamente la terminologia relacionada con la modelizacion 3D.

* Conocer, apreciar y adecuar la informacién y documentacién bibliografica como
instrumento esclarecedor y de apoyo para la modelizacion 3D.

* Conocery aplicar las diferentes actividades que conlleva un proyecto de modelizacion 3D.
* Conocer y comprender los distintos métodos de modelado tridimensional.

e Comprender y aplicar distintas técnicas y procesos de iluminacién, texturizado y
representacion 3D.

* Conocer y comprender el proceso de creacion de modelos 3D fisicos a partir de archivos
digitales.

Competencias generales:

CG1 Capacidad de organizacion, planificaciéon y ejecucion en el area de la conservacion y
restauracion.

CG3 Poseer un razonamiento critico y autocritico.

CG4 Desarrollar la capacidad de analisis y sintesis.

Competencias especificas:

CEG6 Adquirir las destrezas propias de la practica artistica. Aplicar tecnologias especificas para
utilizar las herramientas apropiadas en los lenguajes artisticos propios.

CE9 Documentar el bien cultural a partir del dominio de las fuentes documentales y/o
historiograficas. Conocer a nivel basico la metodologia cientifica, la investigacion de las fuentes, el
analisis y la interpretacién y sintesis.

CE11 Conocer los tratamientos de conservacion curativa y de restauraciéon del patrimonio cultural
y evaluar, determinar y realizar los tratamientos especificos. Documentar los tratamientos de
conservacion-restauracion de los bienes culturales.

CE14 Realizar proyectos de conservacion-restauracién de conjuntos de objetos, planificando las
intervenciones. Capacidad de ejecutar la intervencion directa en los mismos asi como su
supervision técnica.

Competencias especificas:

CT1 Capacidad de busqueda de informacion bibliografica, bases de datos y recursos online y su
analisis, interpretacioén, sintesis y transmision.

CT2 Trabajar y colaborar en un equipo de caracter interdisciplinar con otras profesiones
vinculadas con los bienes patrimoniales.
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CT3 Fomentar el trabajo y el aprendizaje autbnomos para abordar las necesidades especificas de
cada situacion.

CT4 Capacidad para elaborar informes técnicos.

CT5 Capacidad para poder expresarse en publico con el apoyo de los medios audiovisuales
habituales.

Seguridad, higiene y buenas practicas en la asignatura.

Técnicas de ideacién y proyectacion para el disefio

Disefio de comunicacién grafica

Infografia como disefio de informacién

Toma, analisis y organizacion de datos

La fotografia como registro de informacion. Niveles de codificacion.
Representaciones espaciotemporales. El mapa y el cronograma.
Significacion y simbologia. Abstraccion, conceptualizacion y representacion.
Jerarquia de la informacién y niveles narrativos.

Interpretacion grafica de la informacion. Objetividad y subjetividad.

Direccidn de arte e infografia. Traduccién grafica del tono.

El método a seguir en el desarrollo de los contenidos tiene la siguiente estructura:

Introduccion al tema, donde se pretende exponer de manera sucinta los contenidos a
tratar.

Desarrollo tedrico de los contenidos. En la mayoria de los casos se pondran ejemplos
practicos mediante problemas resueltos, clasificados por tipos, segun las ideas o

conceptos mas significativos de cada contenido tratado.

Propuesta de ejercicios. Se pretende que los estudiantes comprueben si van asimilando
los conceptos explicados segun éstos se van tratando.

Cuestiones y problemas. Al final de cada tema se desarrollaran estas actividades para
contribuir a que los estudiantes refuercen los conocimientos adquiridos.
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Actividad Formativa

Actividad Competencias ECTS

Lecciones magistrales centradas en
contenidos tedricos con exposiciones y
explicaciones con apoyo de referencias
visuales. CE®6, CE9
Clases de presentacion de ejercicios,
trabajos o proyectos a desarrollar.

Resolucion de ejercicios individualmente o
en grupos. Exposicidn y presentacion de
trabajos ante el profesor.

Debates dirigidos por el docente y
realizacion de exdamenes programados.

CG3, CG4, CE®6, CT5

Realizacién por parte del estudiante de los
ejercicios practicos y propuestas indicadas CG3, CG4, CES6,
por el docente. CE11,CT2,CT4 6

Actividad auténoma del estudiante:
Investigacién bibliografica y fuentes
auxiliares. Empleo del Campus Virtual.
Preparacion de evaluaciones. Lectura y CG3,CG4, CT1, CT3
estudio. Resiumenes tedricos. Visitas a
Museos y exposiciones.

Tutorias especificas: apoyo y
asesoramiento personalizado para abordar

las tareas encomendadas en las CG1, CG3, CG4,
- . L CT1, CT2, CT3, CT4,
actividades formativas indicadas CT5

previamente o especificas del trabajo
personal.

Actividad del estudiante:

1. Realizacion de ejercicios de modelado 3D con distintos métodos.
2. Realizacién de ejercicios de texturizado.
3. Realizacién de ejercicios de iluminacion y render.

Cronograma
Las actividades que los estudiantes han de realizar a lo largo del curso se expondran por

el

profesor al comienzo de éste.
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* Evaluaciéon continua a través del seguimiento del trabajo en el aula:
La evaluacion del trabajo de aprendizaje realizado por el estudiante considerara la
destreza en la resolucidn de ejercicios propuestos. Los estudiantes podran desarrollar
trabajos indicados por el profesor/a, que se sometera a la valoracion del profesor/a, el cual
tendra en cuenta tanto el tratamiento conceptual como la claridad de la presentacion.

* Examen mediante prueba objetiva de los conocimientos adquiridos:
La evaluacion de las competencias adquiridas en la parte tedrica de la asignatura se
llevara a cabo mediante la realizacién de pruebas objetivas (controles, examenes, test).
Estas pruebas constaran de preguntas sobre aplicacion de conceptos aprendidos durante
el curso y cuestiones practicas relacionadas.

* Asistencia y participacion en las clases:
Es obligatoria la asistencia a las clases, los estudios de Grado y Master son presenciales.

* Evaluacion global del proceso de aprendizaje y la adquisicion de competencias y
conocimientos:

Calificacion numérica final de 0 a 10 segun la legislacién vigente
El rendimiento del alumno se medira de forma proporcional del modo siguiente:

* Evaluacion del trabajo del estudiante tutelado por el profesor (evaluacién continua a través
de la asistencia y participacién en el aula): 10-30% del total

* Evaluacion de los conocimientos a través de los trabajos realizados (trabajo autonomo en
el taller o laboratorio del estudiante): 40-70% del total.

* Evaluacion de los conocimientos adquiridos a través de pruebas (correccion realizada por
el profesor en examenes, tutorias y controles): 10-30% del total.

Para la evaluacién final es obligatoria la participacién en las diferentes actividades propuestas y
haber superado cada uno de los apartados evaluados.
El rendimiento académico del estudiante y la calificacion final de la asignatura se computaran de

forma ponderada atendiendo a los anteriores porcentajes, que se mantendran en todas las
convocatorias.

No se va a seguir un libro de texto concreto para el desarrollo de la asignatura. A continuacién se
relacionan textos recomendados de caracter general:

Bibliografia basica

* DE LA FLOR, M. Digital sculpting with Mudbox. Burlington, 2010.
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KELLER, E. Introducing ZBrush (3rd Revised edition). John Wiley & Sons Inc.
MEDIAactive. Aprender Maya 2012 con 100 ejercicios practicos. Marcombo.
MEDIAactive. Manual de 3DS Max 2013. Marcombo.

REYES, A. AutoCAD 2012 (Manual Imprescindible). Ed. Anaya Multimedia, 2011.
SIDDI, F. Grafica 3D con Blender. Ed. Apogeo, 2010.

VAUGHAN, W. Modelado digital. Anaya Multimedia, 2012.



