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Lara Sanchez Coterdén es Doctora en Bellas
Artes especializada en Arte Interactivo vy
Disefio de Juegos por la Universidad
Complutense de Madrid (2012), con la Tesis
“‘Arte y Videojuegos: mecanicas, estéticas y
disefio de juegos en practicas de creacion
contemporanea”. Miembro del grupo de
investigacion UCM Practicas artisticas y
formas de conocimiento contemporaneas y
parte del equipo de trabajo del [+D del
Ministerio de  Ciencia, Innovacion vy
Universidades, Interacciones del arte en la
tecnosfera.

Es artista y disefiadora de juegos e interactivos
del colectivo YOCTOBIT con el que comenzo
realizando proyectos de hibridacion de artes
vivas con diseno de juegos: They Are
(2013-14), Mata la Reina (Intermediae-
Matadero Madrid, 2012) y Homeward Journeys
(Medialab-Prado Madrid, 2010), para mas
tarde focalizar en la investigacion practica
sobre modelos de interaccion semanticos con
proyectos como Falling Apart (2018) y Social
Distancing (2020).

Ha  comisariado  diferentes programas
expositivos nacionales e internacionales como
Not Games (Colonia, 2015), Playful & Playable
(Vitoria-Gasteiz, 2010) y desde 2013 es co-
coordinadora de los encuentros de Disefio y
Cultura Digital #EDCD en Medialab-Prado
Madrid. Ha sido varios afos miembro del
jurado del Certamen Internacional de
Videojuegos Independientes AzPlay.

INVESTIGACION:
-GRUPOS DE INVESTIGACION:

Practicas artisticas y formas de conocimiento
contemporaneas (970588) Bellas Artes, UCM.

-LINEAS DE INVESTIGACION:

Practicas de confluencia del arte y el disefio de
los nuevos medios con pensamiento critico y/o
acercamientos especulativos.

Disefio de interaccion, Disefio de juegos,
Narrativas interactivas, Disefio especulativo,
Practicas criticas, Arte y Disefio de los nuevos
medios. (Teoria de sistemas, Estudios de

Juegos, Disefio critico, Estudios de
Performance)
Investigacion practica sobre disefios de

interaccion experimentales (juegos, juguetes
mediados computacionalmente, apps
especulativas, ficcion interactiva...) tanto del
apartado de software y como del hardware de
control.

-PROYECTOS DE INVESTIGACION E
INNOVACION DOCENTE:

- 1+D del Ministerio de Ciencia, Innovacioén y
Universidades, Interacciones del arte en la
tecnosfera (HAR2017-86608-P)

-PIMCD 157-2019-20 Disefio y creaciéon de
videojuegos mediante  herramientas de
Software libre.

-PIMCD 209-2016-17 Dibujo y pintura digital.
Herramientas de software libre para la creacion
artistica.

PUBLICACIONES:

SANCHEZ COTERON, Lara. Diélogos criticos
con sistemas complejos. Arte e Investigacion.
(18), e060. 2020, UNLP Argentina.
https://doi.org/10.24215/24691488e060

SANCHEZ COTERON, Lara. Disefio de
interaccion y divergencias en la capacidad de
accion. En Arte y Tecnosfera. 2019, Ed.
Brumaria, Madrid. pp.359-370

SANCHEZ COTERON, Lara. Videojuegos y
estética multimodal. ASRI Arte y sociedad.
Revista de investigacion. 2018, Universidad
de Mélaga.

EXPOSICIONES:

- 2016 Ubik Disefios Ludicos, Tabakalera,
Centro Internacional de Cultura
Contemporanea. Donostia-San Sebastian.
Pais Vasco. (Comisariado)

- 2015 Not Games. Cologne Game Lab.
Institut der TH Koln. Colonia, Alemania.
(Comisariado)

- 2010 Playful & Playable. Sala Amarika.
Vitoria-Gasteiz, Pais Vasco. (Comisariado)
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