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UNIVERSIDAD COMPLUTENSE DE MADRID

GRADO EN DISENO

Médulo FUNDAMENTAL
Materia METODOS DE REPRESENTACION
Asignatura CODIGO: 804093 NOMBRE: ILUSTRACION
DATOS BASICOS DE LA ASIGNATURA
Curso: Segundo
Caracter: Obligatoria
Periodo de
imparticion: 1er semestre 0 2° semestre
Carga Docente: 6 ECTS
Teodrica 3 ECTS
Practica 3 ECTS
Tutorias 6 horas/semana

Departamento responsable: DISENO E IMAGEN
Coordinador; Oscar Hernandez Mufioz

Correo electronico: oscarhernandez@ucm.es
Teléfono: 91 394 3653

DATOS ESPECIFICOS DE LA ASIGNATURA

DESCRIPTOR

La llustracién es la materia que se ocupa de la creacion de imagenes con una eficacia
comunicadora predeterminada.

Dentro del mundo de la Comunicacion Visual, la llustracion estudia la elaboracion significativa de
formas visuales. Sus instrumentos principales son el dibujo manual o electrénico, la fotografia y la
animacién. Su campo de realizaciones incluye principalmente la grafica de libros, revistas,
carteles, anuncios, grafismos televisivos o cinematograficos y desarrollos visuales de la web.

OBJETIVOS
Objetivos generales:

e 0OG.1. Proveer a los estudiantes de las capacidades para obtener un perfil de Disefiador
Experto que pueda sostener sus actividades en todos aquellos aspectos técnicos del
disefio desde la primera fase de concepcion hasta las fases ultimas de producciéon y
distribucion.

o 0OG.3. Promover en el estudiante el conocimiento y el dominio de las habilidades que son
propias de la manera de pensar y trabajar de los disefiadores en el ejercicio de su labor.

¢ 0OG.4. Fomentar una aproximacion al disefio orientada al conocimiento de sus diferentes
modalidades y tradiciones, a la comprensién de los procesos técnicos y tecnolégicos, asi
como al conocimiento de los materiales y las habilidades técnicas necesarias para trabajar
con ellos.
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Objetivos especificos:

Conocer la funcion social de la llustraciéon y la evolucion de sus técnicas, materiales y
conceptos historicos.

Dominar los procedimientos técnicos de la llustracion, instrumentos y tecnologias para su
produccion.

Conocer el proceso de la llustracion: Investigacion, documentacion, seleccion de
elementos y arte final.

Controlar la combinacion elemental que produzca la unidad significativa ultima requerida
en el encargo.

Conocer los procedimientos formales de la llustracion. Observar, experimentar y definir los
principios internos de la forma (relaciones elementales y su percepcién, esquemas
generadores y cromatismo funcional) asi como los principios externos de la gréfica.
(estrategia formal del objeto con su medio y soporte).

Observar y experimentar el significado cultural de cada grafismo.

COMPETENCIAS

Competencias generales:

CG.2. Adquirir la capacidad basica para enunciar resultados relevantes por su implicacion
practica en los distintos campos del Disefio, integrando la informacién procedente de otras
disciplinas, para desarrollar nuevas propuestas y soluciones, asi como para transmitir y
transferir los conocimientos adquiridos.

CG4. Aplicar los necesarios conocimientos de modelizacion, tecnologia de los materiales y
técnicas de produccioén al desarrollo de los proyectos de disefio atendiendo a su viabilidad
y a los condicionantes sociales, tecnoldgicos y medioambientales.

Competencias Especificas:

CE.1. Resolver casos reales planteados en el ambito de la sociedad mediante habilidades
de ideacion, representacion, proyectacion, modelizacion y optimizacién, entendiendo sus
condicionantes sociologicos, antropologicos, psicoldgicos y ergonomicos.

CE.5. Entender las interrelaciones existentes en la historia del disefio, el arte y la
tecnologia y aplicar los fundamentos estéticos de estructura, forma, color y espacio a las
distintas soluciones en funcion del contexto sociocultural.

CE.8. Conocer y entender las teorias y corrientes de pensamiento relativas a los estudios
de laimagen y del disefo.

CONTENIDOS

Seguridad, higiene y buenas practicas en la asignatura.
Dibujo aplicado a la llustracion.

Técnicas de expresion grafica.

Visualizacién de conceptos.

Ambitos de la ilustracion.

Desarrollo de proyectos de ilustracion.
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METODOLOGIA

El método a seguir en el desarrollo de los contenidos tiene la siguiente estructura:
e Introduccion al tema, donde se pretende exponer de manera sucinta los contenidos a

tratar.

e Desarrollo teérico de los contenidos. En la mayoria de los casos se pondran ejemplos
practicos mediante problemas resueltos, clasificados por tipos, segun las ideas o
conceptos mas significativos de cada contenido tratado.

e Propuesta de ejercicios. Se pretende que los estudiantes comprueben si van asimilando
los conceptos explicados segun éstos se van tratando.

e Cuestiones y problemas. Al final de cada tema se desarrollaran estas actividades para
contribuir a que los estudiantes refuercen los conocimientos adquiridos.

Actividad Formativa:

Actividad

Competencias
generales y
especificas

ECTS

Lecciones magistrales centradas en
contenidos tedricos con exposiciones y
explicaciones con apoyo de referencias
visuales.

Clases de presentacién de ejercicios,
trabajos o proyectos a desarrollar.
Resolucion de ejercicios

y presentacién de trabajos ante el
profesor.

Debates dirigidos por el docente y
realizacion de examenes programados.

individualmente o en grupos. Exposicion

CG2.CG4
CE1. CE5. CG8

Realizacion por parte del estudiante de
los ejercicios y propuestas indicadas
por el docente.

CG2.CG4
CE1. CE5. CG8

60-70% de los 3 ECTs
de trabajo autbnomo del
estudiante.

Investigacion bibliografica y fuentes
auxiliares. Empleo del Campus Virtual.
Preparacién de evaluaciones. Lectura y
estudio. Resumenes tedricos. Visitas a
Museos y exposiciones.

CG2.CG4
CE1. CE5. CG8

40-30% de los 3 ECTs
de trabajo autbnomo del
estudiante.

Actividad del estudiante:

e Realizacién de ejercicios que permitan al estudiante incorporar a su propia experiencia

las teorias expuestas.

e Realizacién de proyectos que permitan a los estudiantes experimentar el trabajo de un
pequeno encargo, y que esta metodologia les sea valida para resolver proyectos de

mayorcomplejidad.

Cronograma:

Las actividades que los estudiantes han de realizar a lo largo del curso se expondran por el
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profesor al comienzo de éste.
EVALUACION

Evaluacién continua a través del seguimiento del trabajo en el aula.
e Evaluacion continua de la exposicidn de trabajos autonomos y de sus resultados.
e Evaluacion global del proceso de aprendizaje y la adquisicién de competencias y
conocimientos.
¢ Calificacion numérica de 0 a 10 segun la legislacién vigente.
o Elrendimiento académico del estudiante se evalua proporcionalmente del modo siguiente:
e Trabajo del estudiante tutelado por el profesor, el 20-30% del total.
e Trabajo auténomo del estudiante, el 50-70% del total.
o Correccion realizada por el profesor en examenes, tutorias y controles el 10-20%
del total.
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