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DATOS ESPECIFICOS DE LA ASIGNATURA

Descriptor:

Esta asignatura proporciona estrategias para convertir el dibujo en un espacio de
reflexion metodologica desde la practica de la creacion artistica contemporanea. Con un
marcado caracter transversal, se centra en los huevos soportes, herramientas, formatos
y procesos que habilitan al estudiante en la creacién propia a través de la
experimentacion y creacion mas alla de los limites habituales del dibujo, adentrandose
en mecanismos de ideacion en el campo expandido del dibujo.

OBJETIVOS

Objetivos generales

Dotar de una formacién avanzada y especializada que le permita llevar a cabo una
actividad profesional en el ambito de la creacion del dibujo contemporéaneo y los
lenguajes gréficos actuales.

Construir, proyectar y formalizar dibujos a gran escala poniendo en relacion dicha
produccion en diversos contextos y entornos.



e Desarrollar obras artisticas del mas alto nivel en las técnicas y medios creativos
propios de artistas, dibujantes e ilustradores.

e Argumentar, justificar y llevar a cabo trabajos creativos utilizando tanto tecnologias
actuales como procedimientos tradicionales del dibujo.

Objetivos especificos

e Situar a los/as estudiantes en el contexto contemporaneo de sus practicas
dibujisticas, facilitando metodologias para la creacién de obra personal.

e Facilitar a los/as estudiantes los procedimientos, estrategias y tecnologias mas
adecuadas para la elaboracién de objetos cognitivos, narrativos y visuales del dibujo,
gue contengan la mayor capacidad de transferencia y aplicacion social posibles.

e Fortalecer la materializacion del pensamiento critico o el dibujo a través de registro
de conceptos como identidad, ecologia o cambio social.

COMPETENCIAS
Competencias Basicas y Generales

CB6. Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser
originales en el desarrollo y/o aplicacion de ideas, a menudo en un contexto de
investigacion.

CB7. Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de
resolucion de problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas
amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area de estudio.

CB10. Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan
continuar estudiando de un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o
autonomao.

CGL1. Conocer y utilizar las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion aplicadas
al ambito del dibujo y la grafica contemporanea.

CG3. Comprender y ser capaz de aplicar las herramientas basicas de investigacion en
el &mbito del dibujo y la gréafica contemporanea.

CG4. Comprender, analizar y evaluar teorias, resultados y desarrollos en el idioma de
referencia, ademas de en la lengua materna en el ambito del dibujo y la gréafica
contemporanea.

CGb5. Poseer conocimientos racionales y criticos en el estudio del dibujo y la grafica
contemporanea.

CG6. Conocer los métodos, técnicas e instrumentos de analisis para el estudio del dibujo
y la gréfica contemporanea.

CG7. Capacidad para encontrar soluciones alternativas en el planteamiento de un
problema aplicando estrategias novedosas y originales en el ambito del dibujo y la
gréafica contemporanea.

CG8. Conocer los fundamentos y las implicaciones econémicas en los procesos de
creacion y produccion gréfica.

CG9. Resolver casos practicos, lo que implica la elaboracién previa del material, la
identificacion de cuestiones probleméticas, la seleccion, interpretacion y exposicion
argumentada en el &mbito de la creacién y produccion gréfica.

Competencias Transversales

CT1. Conocer y desarrollar el respeto y la promocién de los Derechos Humanos, de los
Derechos Fundamentales, de la cultura de paz y la conciencia democrética, de los
mecanismos basicos para la participacion ciudadana y de una actitud para la
sostenibilidad ambiental y el consumo responsable.



CT2. Conocer y aplicar las politicas y practicas de atenciéon a colectivos sociales
especialmente desfavorecidos e incorporar los principios de igualdad entre hombres y
mujeres y de accesibilidad universal y disefio adaptado para todos a su ambito de
estudio.

CT3. Conocer y aplicar las herramientas para la busqueda activa de empleo y el
desarrollo de proyectos de emprendimiento, aplicando sus conocimientos al ejercicio
profesional.

CT4. Desarrollar las aptitudes para el trabajo cooperativo y la participacion en equipos,
las habilidades de negociacion e incorporar los valores de cooperacion, esfuerzo,
respeto y compromiso con la busqueda de la calidad como signo de identidad.

CT5. Utilizar un lenguaje inclusivo que respete las diversidades propias y caracteristicas
de las personas, y adquirir estrategias comunicativas orales y/o escritas eficaces para
favorecer la transmision del conocimiento.

CT6. Analizar, razonar criticamente, pensar con creatividad y evaluar el propio proceso
de aprendizaje discutiendo asertiva y estructuradamente las ideas propias y ajenas,
ejerciendo auténtico espiritu de liderazgo.

Competencias Especificas

CEL. Distinguir los procesos y técnicas artisticas vinculadas a la creacion plastica, en el
ambito de la produccién del dibujo y la grafica contemporaneas.

CE2. Seleccionar los procedimientos adecuados a la préactica artistica del dibujo y la
obra gréfica seriada en el marco de las industrias culturales.

CE3. Aplicar las herramientas, materiales y tecnologias innovadoras mas adecuadas
relacionadas con el dibujo y la grafica contemporaneas para obras originales de calidad.
CE4. Aplicar los conocimientos acerca de las técnicas de creacidn para emitir juicios
relativos a las obras artisticas de dibujo y gréafica contemporaneas.

CES6. Interpretar las claves dibujisticas en el entorno del cuerpo, la tecnologia, la
performance y la instalacion.

CE7. Valorar criticamente el dibujo y la grafica contemporanea como disciplinas con
capacidad para interpretar y representar procesos sociales y culturales a través de la
creacion artistica.

CES8. Planificar de forma autbnoma la conceptualizacién y produccién de proyectos
artisticos personales en el dibujo y la grafica contemporaneas.

CE9. Establecer vinculos entre la grafica y la industria para potenciar las posibilidades
creativas.

CE10. Planificar exposiciones artisticas para la exhibicion de obras gréficas y
dibujisticas en distintos espacios y contextos para lograr el maximo impacto entre los
visitantes.

CONTENIDOS

Seguridad, higiene y buenas practicas en la asignatura.

Dibujo. Definicion. Transversalidad. Lugares expandidos de actuacion.

Dibujo como arte. Lo inmaterial, la huella, lo permanente, lo multiple.

El cubo blanco. El cubo sin cubo (site / non-site). Interaccion. Divergencia.
Metodologias del trabajo creativo: procesos, conceptos, estrategias y herramientas.
Dibujo y Tecnologias Personales. Proyecto transdisciplinar.

METODOLOGIA

El método a seguir en el desarrollo de los contenidos tiene la siguiente estructura:



Al comienzo de cada tema se expondran los contenidos te6ricos mediante recursos
audiovisuales, graficos, tecnoldgicos y textuales, planteando campos de actuacion
y posibilidades de estos.

Se incluiran conferencias y sesiones monograficas por parte de docentes e
investigadores invitados, acompafiados de debates y puestas en comun.

Se continuard con clases de caracter teérico-practico en el que se desarrollaran las
diferentes metodologias del dibujo de cada tema con ejercicios practicos tutelados.
A continuacion, se desarrollaran los casos concretos, proyectos personales, y el
trabajo de porfolio con el fin de tener pre-proyectos acabados.

Se dispondra de los espacios y recursos de la facultad para realizar los proyectos.
Finalmente, tras cada tema y como método de refuerzo del conocimiento adquirido,
se realizaran sesiones de asimilacion, y evaluacion, se aclararan las ideas para los

porfolios personales y posibilidad de trabajo final de master.

Actividad Formativa

Competencias
Actividad generales y ECTS
transversales
Clases Tedricas. Exposicion de contenidos conceptuales, CB.6
relacionados con el marco teérico del paradigma contemporaneo, en CG. 1479
relacion con el dibujo y el grabado contemporaneos (procesos y T
materiales, produccion artistica, difusion y transferencia de CT.125
resultados a la sociedad y estructuras de gestién en el dibujo y T
grabado contemporaneos). CE. 17
Clases Teodrico-Practicas. Presentacion por parte del docente sobre
el estado de la cuestion en el ambito del dibujo y el grabado actual y
las principales funcionalidades y herramientas utilizadas en los CB.10
proyectos creativos personales, tanto desde un punto de vista general
N . o CT.4,5,6
como en su aplicacién, profundizando sobre procedimientos de
trabajo, materiales de nueva generaciéon en relaciébn a materiales CE.23468
tradicionales, experimentacion artistica en dichos medios y modelos
de trabajo (estudio, taller, galeria, editorial). 6
CG. 8.
Seminarios impartidos por profesionales y docentes de reconocido CT 34
prestigio como complemento profesionalizante para los estudiantes. o
CE. 9,10
Salidas de trabajos de campo y estudio, dirigidas o bien a trabajos
de creacion artistica en espacios naturales, o bien a visitas de CG.5,6
exposiciones, museos, etc. como parte esencial de la
contextualizacion del dibujo y grabado en la sociedad actual, y su CT.2;3
empleo como herramienta de reflexién y produccion artistica.
CB.7
Trabajo personal no dirigido. CG. 1,39
CT. 3,6




Actividad del estudiante

e Estudio, experimentacion y aplicacion de los materiales y temas propuestos.

e Realizacion de proyectos personales sobre aquellos temas expuestos que le sirvan
para desarrollar las competencias del master y encaminarse hacia propuestas de
proyectos finales.

e Participacion en las actividades presenciales y autbnomas tanto en el aula como en
los diferentes entornos propuestos.

CRONOGRAMA

La planificacion de las diferentes actividades formativas, asi como aquellas que los
estudiantes han de realizar, serd expuesta a comienzos del curso, tanto
presencialmente como en el campus virtual.

EVALUACION
SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION
MAXIMA
Valoracion de proyectos artisticos 40.0 550

presentados por parte de los estudiantes.

Valoracién de las actividades practicas
programadas, seminarios y presentaciones
de los estudiantes, (incluidas pruebas
escritas) teniendo en cuenta la evolucion del 20.0 50.0
alumno a lo largo de dichas actividades, su
participacion activa en las mismas y sus
aportaciones al grupo.

Asistencia continuada y participacion en las
clases.
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