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La asignatura ensefia los diferentes soportes y herramientas para el dibujo aplicado al disefio e
introduce a los estudiantes en los procesos de proyectacion y configuracién de objetos mediante
la realizacién de apuntes, bocetos y croquis.

Otra vertiente de esta asignatura es la que desarrolla mediante la fundamentacion y realizacion de
propuestas de disefio a través del dibujo, aplicando diferentes tipos de perspectiva y técnicas
gréficas para la ejecucion y comunicacion de ideas dentro del ambito del disefio.

No existen requisitos previos.

Objetivos generales

e 0OG.3. Promover en el estudiante el conocimiento y el dominio de las habilidades que son
propias de la manera de pensar y trabajar de los disefiadores en el ejercicio de su labor.

e 0OG.4. Fomentar una aproximacion al disefio orientada al conocimiento de sus diferentes
modalidades y tradiciones, a la comprensién de los procesos técnicos y tecnoldgicos, asi
como al conocimiento de los materiales y las habilidades técnicas necesarias para trabajar
con ellos.

Objetivos especificos
e Dotar al alumno de un conocimiento profundo de la forma. Como se origina, como se
desarrolla y cudles son sus cualidades significativas para que pueda hacer uso de ellas en
Sus propias propuestas personales.
Desarrollar la capacidad formativa, expresiva y creativa del dibujo.
o Desarrollar la capacidad y habilidades instrumentales para representar los conceptos y la
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realidad de modo analitico, sintético y expresivo.

¢ Iniciar al alumno en las técnicas, recursos y procedimientos utilizados en la practica del
dibujo para el disefio.

e Conocer las caracteristicas propias del dibujo en el mundo del disefio como medio de
comunicacion y expresion.

Competencias generales
e CG.1. Comprender y utilizar el lenguaje y las herramientas gréaficas para modelizar, simular
y resolver problemas, reconociendo y valorando las situaciones y problemas susceptibles
de ser tratados en el ambito del Disefio.

Competencias especificas
e CE.3. Conocer y utilizar adecuadamente las herramientas y técnicas tradicionales y
digitales més adecuadas a la resolucion de los problemas especificos que sean planteados
en el campo del disefio.
e CE.6. Dominar los procedimientos y técnicas de dibujo, representacion, acotacion,
delineacion y modelizacion tridimensional que permitan la correcta visualizacion e
interpretacion de una solucion de disefio.

e Seguridad, higiene y buenas practicas en la asignatura.

e Soportes y herramientas para el dibujo.

e Procesos de proyectacion y configuracion. Funciones y caracteristicas del apunte, boceto y
croquis.

Fundamentacién y desarrollo de propuestas de disefio a través del dibujo.

Configuracién de objetos y espacios aplicando diferentes tipos de perspectiva.

Técnicas graficas para la representacion de objetos.

Técnicas de dibujo para el desarrollo y la comunicacién de ideas en el disefio.

El método a seguir en el desarrollo de los contenidos tiene la siguiente estructura:

e Introduccion al tema, donde se pretende exponer de manera sucinta los contenidos a
tratar.

e Desarrollo te6rico de los contenidos. En la mayoria de los casos se pondran ejemplos
practicos mediante problemas resueltos, clasificados por tipos, segun las ideas o
conceptos mas significativos de cada contenido tratado.

o Propuesta de ejercicios. Se pretende que los estudiantes comprueben si van asimilando
los conceptos explicados segun éstos se van tratando.

e Cuestiones y problemas. Al final de cada tema se desarrollaran estas actividades para
contribuir a que los estudiantes refuercen los conocimientos adquiridos.
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Actividad Formativa

Competencias
Actividad generales y ECTS
especificas

Lecciones magistrales centradas en
contenidos tedricos con exposiciones y
explicaciones con apoyo de referencias
visuales.

Clases de presentacion de ejercicios,
trabajos o proyectos a desarrollar. CG1.
Resolucion de ejercicios CE3. CE6
individualmente o en grupos. Exposicién
y presentacién de trabajos ante el
profesor.

Debates dirigidos por el docente y
realizacién de examenes programados.
Realizacion por parte del estudiante de 60-70% de los 3 ECTs
los ejercicios y propuestas indicadas CE3. CE6 de trabajo auténomo del
por el docente. estudiante.
Investigacioén bibliografica y fuentes
auxiliares. Empleo del Campus Virtual. 40-30% de los 3 ECTs
Preparacion de evaluaciones. Lectura y CGl1. de trabajo autbnomo del
estudio. Resumenes teodricos. Visitas a estudiante.
MuSeos y exposiciones.

Actividades del estudiante

Estudios y apuntes de campo.

Visitas de estudio a exposiciones y/o eventos de interés.
Estudios en Biblioteca y lecturas obligatorias.

Ejercicios tedrico-practicos.

Cronograma

Las actividades que los estudiantes han de realizar a lo largo del curso se expondran por el
profesor al comienzo de éste.

¢ Evaluacién continua a través del seguimiento del trabajo en el aula.

e Evaluacién continua de la exposicion de trabajos autonomos y de sus resultados.

e Evaluacion global del proceso de aprendizaje y la adquisicion de competencias y
conocimientos.

e Calificacion numérica final de 0 a 10.

e El rendimiento académico del estudiante se evalla proporcionalmente atendiendo a la
calificacion de la actividad en los talleres y seminarios (un 50-70%), el trabajo autébnomo en
el taller (un 20-40%) del total y mediante la correccién realizada por el profesor en tutorias
y controles (cerca del 10%).
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